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ЦИКЛ ИГР С ЛЕГО ДУПЛО С МАЛЫШАМИ ОТ 1 ДО 3 ЛЕТ  

1. Изучаем понятия: маленький-большой, высокий-низкий, узкий-широкий, 
длинный-короткий, близко-далеко, слева-справа 

Здесь от вас потребуется соорудить однотипные вещи, но с каким-либо явным отличием 
друг от друга - в зависимости от признака, который вы хотите освоить при игре. 

Примеры: 

- высокую башенку для медвежонка, низкую для зайчика, 

- большой домик для человека, маленький для собачки, 

- узкую дорожку для мальчика, широкую для машины и т.д. 

Обыгрываем эти понятия в ролевой игре. Только не за один раз, а постепенно. Возможно 
также, что последние 2 пары понятий будут доступны ребенку не ранее 2х лет. 

 

2. Изучаем конструкцию домов-сооружений и осваиваем счет 

Многие вещи "в живую" в силу своих размеров очень сложно объяснить и показать 
ребенку, даже если он сталкивается с этим в повседневной жизни. 

Я обожаю Лего за то, что с его помощью все можно сделать максимально наглядным и 
понятным. 

Можно построить различные дома, но обязательно в них должны быть какие-то элементы, 
которые мы хотим выучить. В вашем домике может быть ярко выраженный 
ФУНДАМЕНТ (цоколь), а также БАЛКОН, КРЫЛЬЦО, лестница, крыша, АРКА, ТРУБА, 
КАРНИЗ, КОЗЫРЕК, КОЛОННА и т.д. 

Кроме того, полезно строить многоэтажные дома - ДВУХЭТАЖНЫЕ, ТРЕХЭТАЖНЫЕ и 
т.д. Каждый этаж можно обозначить ЦИФРОЙ. Для этого можно использовать кубики из 



наборов Лего с уже нарисованными на них цифрами. Если же у вас нет такого набора, то 
цифры можно просто нарисовать или приклеить на скотч на подходящие для этого 
кирпичики. 

Только не забудьте озвучивать это все во время ролевой игры! 

Пример игры: Саша ждет Машу на КРЫЛЬЦЕ, а Катя вышла в это время на БАЛКОН 
полить цветы. Потом все ребята пошли погулять во двор и тут начался дождь. Все 
разбежались кто куда - Саша с Машей спрятались под АРКОЙ, а Катя стоит под 
КОЗЫРЬКОМ. Дождь прошел, а никто не промок. Далее они вместе погуляли-поиграли и 
пошли в гости к Кате на ТРЕТИЙ ЭТАЖ чай пить, а потом к Саше на ВТОРОЙ - рисовать 
и т.д. 

 

3. Изучаем цвета  

Детали Лего очень разнообразны по цветам и оттенкам. Грех этим не воспользоваться в 
наших развивающих целях :) 

Первый вариант игры - делаем различные постройки, но с таким условием, что каждая из 
них - какого-то одного цвета: ЖЕЛТЫЙ домик для Сережи, РОЗОВЫЙ для Кати и т.д. 
Если не хватает кубиков одного цвета на домик, то строим скамеечку, кроватку и т.д. 
Обыгрываем в ролевой игре. 



 

Второй вариант. Ребенок должен отсортировать кирпичики по цвету. Из кирпичиков 
одного цвета вместе строим башни. 

 

4. Первые самостоятельные постройки малыша - башенки, дорожки, лесенки. 

Многократно (но не навязчиво!) в процессе игры показываем ребенку различные 
варианты построек, между делом побуждаем малыша "поставить кирпичик — вот сюда" 
или "прижать сверху вот здесь". 

Если малыш проявляет инициативу, даже когда построенная им дорожка немного 

кривовата, радуемся вместе с ним . 

5. Игра "Найди лишнее"  

Эта игра на логику. В ряду подобных вещей надо найти лишний предмет. 



Мне удобнее проиллюстрировать данную игру фото. Итак, найдите лишнее: 

 

6. Игра "Кого не хватает"  

Эта игра на память. Выкладываете перед ребенком какой-нибудь набор предметов (лучше 
берите Лего-животных). Ребенок смотрит на них и пытается запомнить. Потом 
отворачивается, а вы один из предметов прячете. Ребенок должен посмотреть на тех, кто 
остался и вспомнить кого не хватает. Играя в первый раз, возьмите 3 предмета. Если 
ребенок быстро справился с заданием, то усложняйте игру, увеличивая количество 
предметов - 4, 5, 6... 



 

7. Игра "Хватает-не хватает-лишнее" 

Это математическая игра. Берем какое-то количество Лего-животных и какое-то 
количество (чуть меньше, либо больше, либо аналогичное) кирпичиков. Количество 
животных и кирпичиков берем в пределах чисел, до которых ваш малыш уже освоил счет. 

Ребенок должен ответить хватает ли кирпичиков на всех зверей (поровну ли их), есть ли 
лишние или кому-то не досталось кирпичика. Кирпичик в данной игре можно условно 
назвать кусочком печенья и т.п. Для того, чтобы ребенок правильно мог назвать ответ, вы 
наглядно показываете, как кирпичики распределяются между животными. 

8. Игра "Найди не такой предмет" 

Ребенок должен выбрать фигуру от противного, т.е. не удовлетворяющую определенным 
признакам. 

Пример: среди этих деталей нужно выбрать кирпичик не самый длинный и не белый. 



 

9. Учимся сравнивать предметы по величине и располагать в определенном порядке 

Например, строим несколько башенок (штуки 3-4-5) разной высоты. Ребенок должен их 
расположить в правильном порядке от самой высокой к самой низкой (или наоборот). 

По такому же принципу и другие постройки или же просто отдельные детали - от самой 
длинной к самой короткой, от самой широкой к самой узкой. 

10. Игра "построй логический ряд" 

Ребенок должен продолжить начатый логический ряд. 

Опять-таки без фото не обойтись: 

 



 

Конечно же, развивающие игры должны ребенку нравиться, только в этом случае будет 
хороший эффект. Скажу вам больше, ребенок даже не должен догадаться, что происходит 
обучение, для него это все должно быть просто увлекательной игрой! Никакого назидания 
и поучений! 

 


